
Edition  2006 

(Tout les dessins et jeux présents dans ces pages sont la propriété de Fraisp'fan et ne doivent pas figurer dans un autre site) 

Salut tout le monde ! 

 

Nous espérons que le père Noël vous a 
gâté, de notre coté, à Fraisp'fan, nous 

avons choisi de réaliser ces quelques jeux 
totalement inédits (et qui n'on rien à voir 

avec ceux proposés par le journal du parc) 
afin de vous faire patienter jusqu'à 

l'ouverture de notre parc préféré. Il y en a 
pour tout les âges et tout les goûts, alors 

profitez en ! 
 

Joyeuses Fête et bonne année ! 
 

Schade et Freddo. 

Note : Aucunes solutions ne se trouvent dans ce fichier. Elles se 
trouvent dans un fichier à part disponible sur Fraisp'fan. 



 

 

 

 

 

 

 

 

         ,      ,   
 
               '    

 

         ! 

 
 

      ,    

 

'            

 

    ! 
 

 

 

 

 

 

 

 

A     B     C    D     E     F    G     H     I       J     K     L    M     N 


 

O     P      R     S     T    U   V    W     X     Y     Z 



Saurez vous dire à quelle ficelle ce cow-

boy (qui sort visiblement du saloon local) 

a attaché son cheval ? 

A 
 
B 
 

C 

 
D 
 
 
E 

Retrouvez ce que se 

disent les deux 

personnages sachant 

que chaque symbole 

correspond à une 

lettre. 



 

 

 

 

Retrouvez dans la grille tout les 

mots de la liste ci dessous. Les 

mots peuvent être écrits en 

diagonal, à la vertical ou à 

l'horizontal dans tout les sens 

possible. Les lettres restantes vous 

donnerons l'ancien nom de 

Fraispertuis-city. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Amener 

Apache 

Attraction 

Automate 

Bain  

Boisé 

Boules 

Boum 

Bullys 

Canyon 

Carrousel 

Cavalerie 

Cheval 

Clown 

Cowboy 

Cycle 

Danse 

Desperados 

Express 

Famille 

Ferme 

Feux 

Filon 

Fleurent 

Flum 

Fraispertuis 

Geyser 

Gorille 

Indien 

Labyrinthe 

Louisianne 

Math 

Mine 

Papier 

Parc 

Parer 

Pépite 

Piano 

Piano 

Pirate 

Pistolet 

Pony 

Rivière 

Saloon 

Santiags 

Selle 

Sensations 

Tartre 

Totem 

Train 

Ville 

Vosges 

Western

C B E N O L I F 

L A B O U M N O 

O A V O S G E S 

W E B A E X P R 

N E S Y L L U B 

F N S A R E R N 

E E E L L I R O 

R I C F C E N I 

R B T O T 

Y N A C A 

E E G I S 

E S S D N 

L I E S E 

O O L A S 

G B L N O 

M O E T E 

M D R R D T O T 

E N A I A P A C 

H I P V N E I A 

F R A I S P E R 

E L C Y C O W B 

A E N N A I S I 

S O D A R E P S 

P A R E R W E S 

E M N I L 

H E V A L 

E E V G I 

T U I S M 

O Y L P S 

U O L I N 

E D U A O 

T E R N I 

D E A E E I H T A M L U A 

E R T R A T S T F T L E F 

T E R E N E M A S F E U X 
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Autrefois, le parc s'appelait : 
 

_' _ _ _ _ _ _ _   _ _   _ _   _ _ _ _ _ 

_ _ _   _ _ _ _ 



 

 

 

 

Aidez Joss le pionnier à sortir du canyon pour 

retrouver son or. 
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La première ouverture de la mine d'or était en 19 
Le bateau pirate arrive en 19 

Aidez le barman à 

remplire cette grille de 

Sudoku. Sachant qu'un 

chiffre ne doit être présent 

qu'une seul fois dans 

chaque carré au trait épais, 

une seul fois sur chaque 

ligne vertical ainsi qu'une 

seul fois sur chaque ligne 

horizontal. Les cases 

colorées vous permettrons 

de retrouver les dates 

inscrites sous le 

comptoir…à moins que 
vous ne les connaissez 

déjà ! 
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1 

2 3 4 5 

6 7 

8 9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 16 

17 

18 19 

1)   Chapeaux volants 
2)   Jet d'eau 
3)   Panoramique 
4)   Bandits 
5)   Restaurant Mexicain 
6)   Old America 
7)   Jeux vidéo 
8)   Taureau 
9)   Au saloon 
10) Train 

11) Disk'o 
12) Bateaux 
14) Chiens 
13) Bottes 
15) Flum 
16) Spécial Arizona 
17) Vent 
18) Chenille disparue 

19) Constructeur 

L'attraction mystère est : 

----- ------ 

Placez les mots aux numéros correspondant à partir des courtes 

descriptions à gauche. Les cases jaunies vous donneront le nom 

d'une célèbre attraction du parc. 



 

 

Retrouvez l'ombre qui correspond au chariot  

ci-contre à gauche. Soyez très attentif, ayez un 

regard de sioux, il y en a forcément un de bon ! 

 

Retrouvez la valeur de 

chaque couleur de carte à 

partir des égalités ci contre. 

(Attention au signe !) 



 

 

 

 

 

 

 

La cavalerie, ça change tout, 

saurez vous retrouver les 7 

différences entre les deux 

images ? Ouvrez l'œil et le 
bon ! 


