Nombre de joueurs : de 3 a 6 joueurs.
Matériel : 24 Cartes (6 équipes de 4 cartes)

But du jeu : Réussir deux défis

Préparation : Chaque joueur choisit une couleur et
prend les 4 cartes correspondantes a sa couleur sans
montrer les faces « intérieur » aux autres joueurs.

Déroulement :
- Le premier joueur choisit une carte qu’il pose face
cachée sur la table.
- Le tour de table continue dans le sens des aiguilles d'une montre
- Lorsque chaque joueur a posé au moins une carte devant lui, le tour de table
continue mais le joueur a deux options :
- Poser une autre carte face cachée devant lui (tant qu’il lui en reste en main)
- ou lancer un défi

Défi : Si un joueur ne peut ou ne veut plus poser de cartes, il peut lancer un défi :
- Ce dernier annonce le nombre de pépites d'or qu'il s'engage a trouver en
retournant les cartes sur table.

Chaque joueur doit alors :

- Soit relancer en surenchérissant sur le défi précédent

- Soit passer son tour

Révélation : Celui qui a parié sur le plus grand nombre de pépites a trouver doit
tourner les cartes une apres I'autre en commencant par le haut de sa propre pile.
Il va ensuite choisir des cartes chez les autres joueurs dans l‘ordre qui lui
convient jusqu‘a remplir son défi.

- Si le challenger retourne une caisse vide, le défi est perdu

- Si le challenger trouve autant de pépites qu’annoncé, il remporte le défi.

Défi perdu :

- Les joueurs reprennent leurs cartes en main

- Le challenger perd définitivement une de ses cartes. (si la caisse vide est
révélée par un adversaire, c'est I'adversaire qui élimine une des cartes au hasard.
Si le challenger révele sa propre caisse vide, il choisit lui-méme la carte a
défausser)

- Un joueur n'ayant plus de cartes est éliminé

- Le ler joueur du tour suivant est le gagnant du défi ou s‘il a perdu, celui qui I'a
fait perdre avec sa caisse vide.

Défi gagné :

- Si le challenger retourne le nombre de cartes annoncé en
ne révélant que des pépites, il gagne son défi et joue en
premier sur le tour suivant.

- Pour gagner totalement la partie, il faut remporter 2 défis.




Cartes a découper, a plier et a coller en dos a dos afin d’obtenir au total 24 cartes
recto/verso. Bon bricolage et bon jeu !













